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RESULTATS DES QUESTIONNAIRES DISTRIBUES EN 2007
(données récoltées lors du PURELAN 2007, sur 78 joueurs)

Statistic results of the general survey on LAN party (during the “PURELAN
2007, in Longueuil, Quebec, from 78 gamers on 300 gamers).
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Figure1  Nombre de répondants ayant accepté le consentement éthique de participation a
cette recherche auprés de sujets humaines (sur 78 participants). / Ethical agreement to
participate to the survey (for 78 gamers).

Question 4

Sexe

En
w >

A) Masculin
B) Féminin

Figure 2 Répartition des joueurs par sexe. / Gender repartition of the gamers in the LAN
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Question 6

Langue d'usage parlée

C
3.03%
22.22%
A
B
dc
A
74.75%

A) Francais
B) Anglais
C) Autre

Figure 3  Répartition des langues parlées par les joueurs participant au LAN. /What is your
spoken language?

Question 7

Pensez-vous étre une référence, un jousur connu parmi la communauté des joueurs?

Figure 4  Auto-évaluation située de la notoriété de chaque joueur du LAN au sein de la
communauté des joueurs. / Do you think you are well known in the LAN community?
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Question 10

Pensez-vous étre un joueur :

A
5.41%

36.49%

ooo
0 me

B
58.11%

A) Débutant
B) Amateur
C) Expert

Figure 5  Auto-évaluation du niveau d’expertise de chaque compétiteur du LAN interrogé.
/ Are you an expert, medium or a beginner as a gamer?

Question 15

Voudriez-vous devenir un joueur professionnel?

Figure 6  Positionnement des joueurs du LAN interrogé souhaitant devenir joueur
professionnel. /Do you want to become a professional gamer?
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Question 17

(a) Vous fumez

B Pilus
£ Meins
[ Ne sapplique pas

Figure 7  Impact de la pratique du jeu vidéo sur la consommation de tabac des joueurs
fumeurs. / Since you play, do you smoke more ?

Question 17

(b) Vous sortez (avec des amis)

B Plus
£ Moins
[0 Ne sapplique pas

Figure 8 Impact de la pratique générale du jeu vidéo sur le temps consacré aux sorties
entre amis des joueurs de LAN. / Since you play, do you get out more or not ?
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Question 17

(c) Vous mangez

B Plus

He sapplique pas |- = £ Moins
53.03% _ ] [0 MNe sappligue pas

Figure 9  Impact de la pratique générale du jeu vidéo sur la consommation de nourriture
des joueurs des joueurs de LAN. / Since you play, do you eat more or not ?

Question 17

(d) Vous buvez (alcool)

B Pilus
£ Moins
[0 Me sapplique pas

Figure 10  Impact de la pratique générale du jeu vidéo sur la consommation d’alcool des
joueurs de LAN. / Since you play, do you drink (alcohol) more or not ?
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Question 17

(g) Vous travaillez

B Plus
£ Moins
[0 Me sappligue pas

Me sapplique pas
62.12%

Figure 11  Impact de la pratique générale du jeu vidéo sur le travail (scolaire,
professionnel, etc.) des joueurs de LAN. / Since you play, do you work less or not ?

Question 17

(f) Vous dermez

B Plus
[ Meins
[0 Me sappligue pas

Figure 12 Impact de la pratique générale du jeu vidéo sur le sommeil des joueurs de LAN./
Since you play, do you sleep less or not ?



Phd Thesis “Tribes in Play : a Case study of LAN party.” SDH Confidential Data
Samuelle.ducrocg@ugat.ca www.ludisme.com

Question 17

(h) Vous communiquez

Ne sappligue pas
31.82%

B Plus
£ Moins
[0 Ne sapplique pas

Figure 13 Impact de la pratique générale du jeu vidéo sur les échanges avec autrui des
joueurs de LAN / Since you play, do you communicate less or not ?

Question 17

(e) Vous achetez

|'IIIII _.-"'-
' B Plus
£ Moins
[0 Ne sapplique pas

Ne sappligue pas
43.94%

Figure 14 Impact de la pratique générale du jeu vidéo sur la consommation de biens des
joueurs de LAN / Since you play, do you buy more things or not ?
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Question 19

Jouer change-t-il votre comportement selon vous?

A) NON
B) oul

Figure 15 Impact de la pratique générale du jeu vidéo sur le comportement des joueurs de
LAN / Does Playing video game change your behaviour ?

A) : NON
B) : OUI

Figure 16 Impact de la pratique générale du jeu vidéo sur la notion d’évaluation de vitesse
de temps qui passe pour les joueurs de LAN / Do you loose the notion of time while Playing
video game ?
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Question 21

Vous est-il déja arrivé de réver a un jeu vidéo la nuit?

41

- 25

A) NON
B) oul

Figure 17 Impact de la pratique générale du jeu vidéo sur le réve auprés des joueurs de
LAN / Have you ever dream of a video game while sleeping ?

Question 22

Pensez-vous que vous jOUsez

31

- .

6
P— 2
A B C D

A) Suffisamment
B) Trop

C) Pas assez

D) Ne sait pas

Figure 18 Evaluation de la notion de temps consacrée a la pratique générale du jeu vidéo
chez les joueurs de LAN./ Do you spend too much time for play ?
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A)Non

B) Un peu

C) Beaucoup
D) Trop

Figure 19 Degré et proportion des joueurs de LAN qui se disent liés par une forme
d'attachement a leur ordinateur / Are you « attached to » your computer ?
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Question 25

Jouez-vous la plupart du temps sur:

A) Ordinateur (PC)
B) Playstation

C) Playstation 2
D) Playstation 3
E) XBox

F) XBox 360

G) N64

H) GameCube

1) Wii

J) Autre

Figure 20 Types de support de jeux vidéo le plus populaire chez les joueurs de LAN. /
Most popular video game support for LAN party gamers
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Question 26
Préférez-vous jouer aux jeux :
1.61%
O a
Oe
98.39%

A) Multijoueurs
B) Single player

Figure 21  Pourcentages de joueurs préférant le jeu vidéo « multijoueur » versus
« singleplayer » / Would you rather play multi or single player game ?
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Figure 22  Type de jeux les plus populaires auprés des joueurs de LAN.
(graphique par aire proportionnelle a I'importance de chaque type de jeu en ampleur et
fréquence) / Sort of video game prefered by LAN party gamers
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28 - Votre pratique des jeux video vous a-t-elle poussé a sacrifier le temps gue vous preniez
avant pour d'autres activites?

‘ 54.84%

Figure 23 impact de la pratique de jeu en réseau remplagant d’autres activités des joueurs
de LAN. / Does video game practice have replaced other activities in your life ?
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Question 29
Votre pratique des jeux video vous a-t-elle poussé a sacrifier le temps que vous preniez avant pour certaines activités? Si oui, lesquelles?
14.00

11.20

8.40

Responses

5.60

2.80

0.00

®zports P Musigue ®Travail ou étude TV / Ciné ®Etre avec des proches ¥ Lire Repos

B svorts
- Musique
- Travail ou étude
TV / Cine
- Etre avec des proches
- Lire

Repos

Figure 25 Types d'activités des joueurs de LAN remplacées par le temps consacré a la
pratique de jeu vidéo en réseau. /Activities replaced by video game practive in the life of LAN
party gamers
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Question 31

En équipe, vous fonctionnez plutét comme :

C
IT.10%

ooo
0 mxe

58.06%

A) Une équipe sportive
B) Une entreprise
C) Sans plan spécial

Figure 24  Typologie des facons de « fonctionner ensemble » revendiquées par les
équipes de joueurs de LAN. / How is your team working together ? (As a sport team, a
business, without any plan)

Question 32
Vous étes vous créeé un «langage stratégigues afin de communiquer en jeu?

Figure 26  Quantité de joueurs de LAN utilisant un « langage stratégique » pour
communiquer ensemble en match. / Have you created a specific language to communicate in
game ?
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Question 33

Les échangez vous par:

B
22.22%

A) Micro
B) Clavardage / Chat (a lécran)

Figure 27  Méthode de communication choisie en match pour communiquer
stratégiqguement en jeu chez les joueurs de LAN./ In game, do you communicate via micro ?
Chat ?

Question 34

Entre équipiers, vous arvive-i-il de vous dispuier  cause d'une partie?

A) NON
B) oul

Figure 28 Proportion des joueurs de LAN mentionnant s’étre disputé en équipe a cause
d'une partie. / Have you ever have argument about a video game party in your team?
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Question 35

Apprenez-vous quelgue chose a travers ces jeux vidéo en réseau?

A) NON
B) oul

Figure 29  Proportion des joueurs de LAN estimant apprendre quelque chose a travers leur
pratique de jeu vidéo en réseau. / Do you think you learn something while playing video
Game ? Explain.

Question 36

Le cas échéant, apprend-on selon vous plus de choses en LAN ou sur les serveurs?

29%
NON

% E NON

ouI

Figure 30 Proportion des joueurs de LAN estimant apprendre davantage via leur pratique
de jeu en LAN que sur les serveurs. / If so, do you learn more in LAN party context or at
home ?
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Question 37
Avez-vous déja initié guelgu'un au jeux vidéo?
Iy
40.35%
A
|
. B
50655

A) Non
B)oul

Figure 31  Proportion des joueurs de LAN ayant initié une autre personnage aux jeux vidéo
en réseau. / Have you initiate someone else to video games ?

QUESTION 38:
Quelles personnes avez-vous déja initiées a votre pratique ?
A10%
B15%

D Parents (lien vertical) (] A
Filles [j B
35 % Amis [ C
Parents (lien horizontal) [(j D

C40%

Figure 32  Répartition des types de personnes initiées par les joueurs de LAN. / Types of
persons (A : Parents of different generation like father/ son) ; B : Girls ; C : Friends ; Parents
of the same age), that LAN party gamers have initiated to the video game practive.
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Question 38

Quel(s) proche(s) vous accompagne(nt) & ce LAN?

R

A) Conjoint(e)
B) Pére

C) Mére

D) Frére/Soeur
E) Autre parent
F) Cousin

G) Autre

Figure 32 Type d’accompagnateurs des joueurs que I'on retrouve lors du LAN / Who is with
you during the LAN ?

Question 40

Votre pratique du jeu est-elle comprise et respectée par vos proches?

26.32%
NON

7268%
oul

Figure 33 Ratio des joueurs estimant que leur pratique de jeux vidéo en

réseau est comprise et respectée par leurs proches. / Are you relatives okay with
your hobby ?
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Question 42

Vous sentez-vous "en famille™ parmi les autres joueurs, méme inconnus?

A
43.86%

A) NON
B) oul

Figure 34  Pourcentage des joueurs s’estimant en « famille » au milieu des
autres joueurs de LAN. / Do you feel in a « family » in a LAN ?

Question 44

Les jeu vidéo ont-lis déja provoqué des preblémes conflictuels avec vos proches?

31.58%
ou

20
@ >

A) NON
B) oul

Figure 35 Pourcentage des joueurs de LAN mentionnant avoir eu des conflits
avec des proches relativement a leur pratique de jeu vidéo en réseau. / Have you
ever had a argument about your video game practice with your relatives ?
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Question 45

Jouez-vous parfois en famille aux jeux vidéo en réseau?

Oul
NON

Figure 36 Pourcentage des joueurs de LAN jouant en « famille » a des jeux
vidéo en réseau. / Do you play network video game in family ?

Question 46

Pour vous, jouer en réseau est-ce communiguer avec les autres?

A
33.93%

mo
m

A) NON
B) oul

Figure 37 Pourcentage des joueurs estimant que jouer aux jeux vidéo en
réseau c’est « communiquer ». / Do you think that Playing video game is
communication ?
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Question 47

Voudriez-vous que I'on parle plus des jeux vidéo pour mieux faire connaitre votre pratique dans les autres médlas?

NON
26.32%

oul
73.68%

Figure 38 Pourcentage de joueurs de LAN désirant plus d’'information sur les
jeux vidéo dans les médias. / Do you want more information about your profil
and practice in the media ?



